B ANTEsDE

>/<<DE DONDE S'O§?

* JCONOCES ALGO O TENE§ TRAYECTORIA S'OBRE ILUSTRACION
DIGITAL? e A

K SPOR QUE ELEGIS'TE ESTE CURSO?



ILUSTRACION DIGITAL

CLASE INTRODUCTORTA




MODULO 1
CONOCIENDO PROGRAMAS

PARA ILUSTRAR

B NTRODUCCION A KRITA
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iy ,Es Ia operacmn de crear una re- presentacmn Ilneal empleando

o -f_-herramlentas dlgltales La |IustraC|on va asouada conla
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HERRAMIENTAS DE TRABAJO
VA QUEINCLUTEN?

e '_,_Tabletas graflcas pad de d|ijo programas formatos de :
T Ay rchlvos entre otras. e A
X PC: '

g Lok Procura que tenga un procesador ntel Core 5 en

iy adelante

.* 2 =Sy memorla RAM no puede ser menor a BGB
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* Reallzar d|ijos rapldamente

it Cundar eI medlo ambiente pues no empleamos papeles

* Coplar una |magen de forma senulla por Io que eI orlglnal

pierde |mportanC|a mi S b j
X Apllcar color y flltros que alteran la imagen de forma rapldas
sin destrmr el orlglnal" =
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»...,,-',Reallzar trazados -'fas rapldOS | e
* Apllcar efectos fotograflcos 0 \nsuales de manera ﬂ

mstantaneamente y de forma rever5|ble 5 ‘ ﬁ
* Mas opcmnes a Ia experlmentacmn e mprowsacmn
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AI. G u N o s p R 0 GR A M A s PA R A m |c IA n ..
' c;.Auss smv o .

i s Krlta Softwa re I|bre ‘, -. 5 '- . ﬂ
>I< Pack de Adobe IIIustrator y Photoshop ;
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.EMPECEMOS!

~ cémo funciona el pPrograma: P . o

el escritorio. .
Realizaremos experimentaciones con

2 ‘diferentes pinceles y creamos un pincel

' personalizado. '

o 1 Veremos como crear archives de cero, la mesa de trabaje y




ALGUNES ARTISTES...

| >/( 3Qué vemos? o o

' >/( ¢De qué te apropiariase

ES IMPORTANTE OBSERVAR
PARA AMPLIAR LA BIBLIO
MENTAL DE IMAGENES




CIERRE

Hoy nOS_COnOCJm_Qs,_yim'¢$;lcsco_n-}feniclos Yobje‘FiV_S‘ Sl
)l( de este taller. También conversamos sobre |a ot

TJlustracién

~ Tlustracién digital y dijimos que es un campo muy baste con muche
~ para explorar. A su vez se desarrollé |o siquiente: ' s
- Comenzamos aami’iarel repertorio de imdqgenes de |a
' biblioteca mental cbservande artistxs del campo _
| 2 Programas de ilustracién dic?i'}d’y especialmen-}e el Krita. Exploracién

de pinceles y herramientas de la mesa de trabaije.

iGRACIAS POR PARTICIPAR!!







S B .MUCHAS GRACIAS!!
' SEGUIMOS ENINSTA:

ALLI.COLECTIVO_ARTISTICO
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